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De la méme maniére que vous avez besoin d'Acrobatét (ou équivalent) pour lire du contenu PDF svavez
besoin d'un petit programme pour la visite virteeh 3D interactive. L'apprentissage de la nawgagist une étape
incontournable au bon fonctionnement d'une appdieeBD. Si les viewers 3D proposent des interfategavigation
différentes de I'un a l'autre, la plupart des fams sont communes et répondent aux principes esaptia 3D. Deux
fonctions sont nécessaires pour naviguer dans @augi@tie virtuelle, la rotation et la translatioren@ralement, ces
deux fonctions sont prés-combinées en variantesgEnmettre une navigation plus directe.

Dans un premier temps, on abordera son installati@msuite on s'attardera sur la prise en main

INSTALLATION :

1- TELECHARGEMENT DE CORTONA 3D VIEWER

Il faut aller sur le site internet de I|'éditeuntth://www.cortona3d.com/cortona3d-viewer-downlbad choisir la
version correspondant a votre matériel (32 bits 6du bits) et ensuite cliquer suddwnload'. Cela lance
automatiquement le téléchargement du fichieortbna3d-viewer-32bit.msi ou "cortona3d-viewer-64bit.msf

selon votre choix.

2- INSTALLATION DE CORTONA 3D VIEWER

Une fois le programme téléchargé, il suffit de dewdliquer sur ce dernier pour lancer l'installatidJne fenétre
"voulez-vous exécuter ce fichier ?%'ouvre, cliquer surekécutef'. Ensuite suivez les étapes suivantes
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5l Cortona3D Viewer Setup : ]
Famsli —

Welcome to the Cortona3D
Viewer Setup Wizard

The Setup Wizard will install Cortona3D Viewer on your
computer. Click Next” to continue or "Cancel” to exit the
Setup Wizard.

ﬁj Cortona3D Viewer Setup et S
End-User License Agreement A
I Please read the following license agreement carefully "’0{]“\

ParallelGraphics Limited End-User License -
Agreement

IMPORTANT - READ CAREFULLY: This ParallelGraphics End-User
License Agreement (the "Agreement”) is a legal agreement
between you, either an individual or a single entity (the
"Licensee”), and ParallelGraphics Limited (the "Licensor™) for the
ParallelGraphics software product Cortona3D Viewer 7.0 (the
"Software"). By installing, copying or otherwise using the
Software, you agzee to be bound by the terms and conditions of _
L
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1 1 do not accept the terms in the License Agreement

< Back m Cancel
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jgj Cortona3D Viewer Setup

Default Renderer
()

Please select the renderer you would like to use in Cortona3D Viewer
1@ DirectX Renderer
") OpenGL Renderer

1f you own old video card that does not support 3D acceleration you may
experience problems with DirectX or OpenGL renderer.

= Back |\N=i>/JD Cancel
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ﬁ Cortona3D Viewer Setup

‘Web Browser Selection
Please choose Web browser to open VRML files 5(1“

Internet Explorer Choisi r VOtI’e
navigateur Internet

| <l§ackk“ Next> | | Cancel
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E:‘ Cortona3D Viewer Setup

Ready to Install A
The Setup Wizard is ready to begin the Typical installation ‘Vq\\

Click "Install”™ to begin the installation. If you want to review or change any of your
installation settings, dids Back™, Click "Cancel” to exit the wizard,

< Back w Cancel
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Eﬂ Cortona3D Viewer Setup

Completing the Cortona3D
Viewer Setup Wizard

Click the "Finish™ button to exit the Setup Wizard,

ievs readme file

ieww @ sample VRML scene in Cortona3D Viewer

Vous voila parer pour l'aventure virtuelle.




PRISE EN MAIN :

- Cortona

1- DESCRIPTION DES OUTILS DE DEPLACEMENT ET DE NAVI GATION. (1 et 2)

Dans cortona tout les outils de navigation soneéalément accessibles par leurs icbnes situés edebks fenétre
"Cortona 3D". Les outils de déplacement sont sé&pané2 groupes (1 et 2) et fonctionnent de marménebinée. I
faut sélectionner d'abord un mode maitre (groupgeuls ensuite un mode secondaire (groupe 2). Sidasons sont
grisés, ils sont inactifs.

Le mode "maitre" : WALK, FLY, EXAMINE

WALK On parcours la scene les pieds au sol commiersmarchait normalement.

FLY On parcours la scéne comme si |'on était unllpap

EXAMINE | On observe un objet sous toutes ses formes.
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Le mode secondaire : PLAN, PAN, TURN, ROLL

2- DESCRIPTION DES OUTILS DE POSITIONNEMENT. (3 et 4)

S
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PLAN WALK + PLAN : permet de se déplacer sur unrpleorizontal en conservant la méme
altitude (avant, arriére, droite et gauche)
FLY + PLAN : permet de se déplacer dans la directicsée et de virer a droite qu
gauche
EXAMINE + PLAN : se comporte comme FLY + PLAN, madisrs des virages la
maquette se déplace autour de l'utilisateur

PAN WALK + PAN : permet de se déplacer perpendicetaent a votre axe de vue mai
uniquement a droite et a gauche, sur le plan hatdto
FLY + PAN : permet de se déplacer perpendiculairgngela direction visée sur lgs
plans verticaux et horizontaux. (droite, gauchei led bas)

TURN WALK + TURN : permet d'orienter le regard datilisateur(pour, par exemple, se
déplacer sur un plan horizontal en regardant eebs$)
FLY + TURN : permet d'orienter le regard de I'silieur et de viser un point
EXAMINE + TURN: permet des rotations de la maqueitéuelle sur tous les axes. L
centre de rotation se situe sur le point cliqué.

ROLL FLY + ROLL : permet de modifier le roulis velgsdroite ou la gauche.
EXAMINE + ROLL : se comporte comme FLY + ROLL, erodifiant le roulis vers la
droite ou vers la gauche.

Ces outils ont comme fonction de transporter autigqmement l'utilisateur vers des points spécifiqdes$espace

virtuel

GOTO

)

pour vous y rendre instantanément, attention, €auona, cette fonction vous amene
point cliqué (s'il s’agit d’un point du terrainpus vous retrouverez le ‘nez collé’ sur
point.

ALIGN

permet a l'utilisateur de récupérer automagigent I'horizontal

VIEWPOINT | C'est un sélecteur de points de vues préétablis.fleehes permettent
défilement des points de vues dans le sens hooairanti horaire. un cli
droit sur la scene permet également de visuabskste des viewpoints

RESTORE permet de revenir a la position initialésg@rpar défaut a l'ouverture
I'application
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FIT permet de prendre du recul en se positionnantus point de vue engloba
la totalité de la scene

Cela fonctionne comme un viseur. Positionaecrbix sur le point de I'espace vou
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Nous pouvons résumer sur |'écran ci-dessous :

Clie droit :

sortie 177 etage,
tie 2¢ ctag
sortie 3° etage

r et reculer

il s un plan horizontal
une camera, B s o
boutons exemples ;

tarche Toalris
a0
Marche : se deplacer
les picds au sol
Examine ; cbserver un ﬂb‘IEt
sous tous les angles




